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เครื่องฉำยภำพ 3 มิติ(visualizer) 
 
ยี่ห้อ :  Lumens 
รุ่น    :  PS400 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตั้งเพ่ือใช้งาน  

1. วำงเครื่องลงบนโต๊ะโดยหนัดำนหน้ำเข้ำหำผู้ใช้ (ด้ำนท่ีมีปุ่มกด) 
2. กำงกล้องออกโดย ดึงขึ้นในแนวดิ่ง 
3. กำงหลอดไฟออก 

3.1  โดยดึกสลักล็อคแขนหลอดไฟเข้ำหำตัวก่อน  
3.2 ดึงหลอดไฟขึ้นทำงแนวดิ่ง  
3.3 ดึงหลอดไฟออกจำกแขนเข้ำหำตัวผู้ใช้  

โดยจับบริเวณใกล้กับจุดหมุน (บนสุดของแขนหลอดไฟ) 
 
 

1. กล้อง 
2. ขากล้อง 
3. หลอดไฟ 
4.ไฟแบล็คไลท ์
5. ที่เก็บรีโมท 
6. ที่ใส่ Memory (CF) 
7. สลักล็อคหลอดไฟ 
8. ชุดควบคุม 
9. คู่มือการใช้งานปุ่มกด 
10. ช่องรับรีโมท 
11.จุดเชื่อมต่ออุปกรณ์ภายนอก 
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4. ต่อสำยสัญญำณ VGA เข้ำท่ีช่อง  VGA OUT และอกีด้ำนต่อเข้ำกับช่อง VGA IN ของ
เครื่องฉำยโปรเจ็คเตอร์(ตำมรูปด้ำนล่ำง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. ต่อสำยสัญญำณ VGA เข้ำท่ีช่อง  VGA IN และอีกดำ้นต่อเข้ำกับเครื่องคอมพิวเตอร์หรือ

โน๊ตบุ๊ค(ตำมรูปด้ำนล่ำง) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

6. เสียบปลั๊กไฟ  
 
 
 
 
 
 
 

จุดตอ่ ของวิชวลไลเซอร ์
จุดตอ่ ของแอลซดีี โปรเจ็คเตอร ์

จุดตอ่ ของวิชวลไลเซอร ์
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การใช้งาน  
1.  เปิดเคร่ืองโดยกำรกดปุ่ม                                 ค้าง  3  วินาที       

 
2. กดปุ่ม ZOOM+  และ ZOOM-  เพื่อย่อ – ขยำย ภำพ. 

 

 
                                
 
 

3. กดปุ่ม                                    เพื่อเลือกส่งสัญญำณระหว่ำงคอมพิวเตอร์ หรือเครื่อง   
                                            ฉำยภำพ 3 มิต(ิvisualizer) ไปยัง LCD Projector             
                                            

  
4. กดปุ่ม                         เพื่อ เปิดหลอดไฟ(Normal) โดยหลอดไฟจะเปลี่ยนสถำนะไป 

                                 เรื่อยๆ  
                         

 

ข้อควรระวังในการใช้งาน 

1. กำรกำงไฟส่องสว่ำงต้องดึงสลักปลดล็อคเข้ำหำตัวก่อนแล้วค่อยดึงแขดหลอดไฟขึ้น 
2. กำรดึงหลอดไฟออกจำกแขนของหลอดไฟ ให้เข้ำหำตัวผู้ใช้ โดยจับบริเวณใกล้กับจุดหมุน 

(บนสุดของแขนหลอดไฟ) 
3. ไม่ขีดเขียนลงบนแท่นวำงชิ้นงำนโดยตรง ควรใช้กระดำษรองก่อน 

 
 
 
 



……………………………………………………..………………………………………………………………………………….. 

จัดท ำโดย :  งำนสื่อและโสตทัศนศึกษำ  ฝ่ำยบริกำรกำรศึกษำ  ส ำนักวิทยบริกำร    (ปรับปรุง มี.ค. 57)   
มหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร์   วิทยำเขตเฉลิมพระเกียรติ    จังหวัดสกลนคร    

 

การแก้ไขปัญหาเบื้องต้น 
1. หลอดไฟไม่ตดิ 

กำรแก้ไข 
- เลือก MODE ไปที่ Normal โดยกำรกดปุ่ม MODE 
- ตรวจสอบดูว่ำ Lamp อยู่ในสถำนะ On หรือไม่ โดยกำรกดปุ่ม Menu และ

ตรวจสอบสถำนะของ Lamp (เลือก On) 
 

2. ถาพกลับหัว 
กำรแก้ไข 
- ตรวจสอบดูว่ำเอกสำรวำงกลับหัวหรือไม่ 
- กลับภำพโดยกำรกดปุ่ม FLIP 

 
3. ถาพไม่ออกไปยังจอแสดงผล 

กำรแก้ไข 
- ตรวจสอบสำยสัญญำณที่เสียบกับจุดเชื่อมต่ออุปกรณ์ภำยนอก ว่ำถูกต้องหรือไม่ 

เช่น เสียบสำยสัญญำณ VGA ท่ีช่อง VGA IN  
- ตรวจสอบสำยสัญญำณว่ำต่อกับเคร่ืองดีหรือไม่ 

 
4. ภาพเอียง 

กำรแก้ไข 
- ตรวจสอบดูว่ำเอกสำรวำงเอียงหรือไม่ 
- ตรวจสอบกล้องว่ำมีกำรปรับกล้องเอียงหรือไม่(หมุนด้ำนบนสุดของกล้อง) 

 
ข้อเสนอแนะในการใช้งาน 

1. กรณีมีกำรต่อพ่วงกับคอมพิวเตอร์  แล้วไม่มีควำมจ ำเป็นท่ีต้องใช้งำนเครื่องฉำยภำพ 3 
มิติ สำมำรถปิดเครื่อง(กด POWER ค้ำง 3 วินำทีแต่แต่ห้ำมถอดปลั๊ก) โดยที่ภำพจำพ
คอมพิวเตอร์ยังสำมรถแสดงออกไปยังจอแสดงผลไดป้กติ 


