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เครื่องฉายภาพ 3 มิต(ิvisualizer) 
 
ยี่ห้อ :  Lumens 
รุ่น    :  PS350 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การติดตั้งเพ่ือใช้งาน  

1. วำงเครื่องลงบนโต๊ะโดยหนัดำนหน้ำเข้ำหำผู้ใช้ (ด้ำนท่ีมีปุ่มกด) 
2. กำงกล้องออกโดย ดึงขึ้นในแนวดิ่ง ตัวกล้องสำมำรถเลื่อนขึ้นลงได้ 
3. กำงแขนหลอดไฟออก 

3.1  โดยดึกสลักล็อคแขนหลอดไฟออกจำกตัวผู้ใช้  
3.2 ดึงหลอดไฟขึ้นทำงแนวดิ่ง  
3.3 ดึงหลอดไฟออกจำกแขนเข้ำหำตัวผู้ใช้  

โดยจับบริเวณใกล้กับจุดหมุน (บนสุดของแขนหลอดไฟ) 

 

 

 

1.ที่เสียบสายสัญญาณ 

2.ชุดควบคุมการ

ท างาน 5.สลักล็อคหลอดไฟ 

3.หลอดไฟส่องสว่าง 

4.กล้อง 

6.แท่นวางชิ้นงาน 

 
 

 

3.1 

3.2 

3.3 
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4. ต่อสำยสัญญำณ VGA เข้ำท่ีช่อง  VGA OUT และอกีด้ำนต่อเข้ำกับช่อง VGA IN ของ
เครื่องฉำยโปรเจ็คเตอร์(ตำมรูปด้ำนล่ำง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. ต่อสำยสัญญำณ VGA เข้ำท่ีช่อง  VGA IN และอีกดำ้นต่อเข้ำกับเครื่องคอมพิวเตอร์หรือ

โน๊ตบุ๊ค(ตำมรูปด้ำนล่ำง) 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

6. เสียบปลั๊กไฟ  
 
 
 
 
 
 
 

จุดตอ่ ของวิชวลไลเซอร ์

จุดตอ่ ของวิชวลไลเซอร ์
จุดตอ่ ของแอลซดีี โปรเจ็คเตอร ์
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การใช้งาน  
 

1.  เปิดเคร่ืองโดยกำรกดปุ่ม                          ค้าง  3  วินาที       
 

2. กดปุ่ม                เพื่อย่อภำพ    และกดปุ่ม                        เพื่อขยำยภำพ 

  

3. กดปุ่ม                  เพื่อเลือกส่งสัญญำณระหว่ำงคอมพิวเตอร์ หรือเครื่องฉำยภำพ     
                             3 มิติ(visualizer) ไปยัง LCD Projector             
                                            

 

 

 

  

4. กดปุ่ม                เพื่อ เปิด-ปิด หลอดไฟ โดยหลอดไฟจะเปลี่ยนสถำนะดังนี้  
                        ไฟด้ำนข้ำงติด => ไฟด้ำนล่ำงติด => ไฟดับท้ังหมด                
 

 

ข้อควรระวังในการใช้งาน 

1. กำรกำงไฟส่องสว่ำงต้องดึงสลักปลดล็อคออกจำกตัวก่อนแล้วค่อยดึงแขนหลอดไฟขึ้น 
2. กำรดึงหลอดไฟออกจำกแขนของหลอดไฟ ให้เข้ำหำตัวผู้ใช้ โดยจับบริเวณใกล้กับจุดหมุน 

(บนสุดของแขนหลอดไฟ) 
3. ไม่ขีดเขียนลงบนแท่นวำงชิ้นงำนโดยตรง ควรใช้กระดำษรองก่อน 
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การแก้ไขปัญหาเบื้องต้น 
1. ภาพไม่ออกไปยังจอแสดงผล 

กำรแก้ไข 
- ตรวจสอบสำยสัญญำณที่เสียบกับจุดเชื่อมต่ออุปกรณ์ภำยนอก ว่ำถูกต้องหรือไม่ 

เช่น เสียบสำยสัญญำณ VGA ท่ีช่อง VGA IN  
- ตรวจสอบสำยสัญญำณว่ำต่อกับเคร่ืองดีหรือไม่ 

 
2. ภาพเอียง 

กำรแก้ไข 
- ตรวจสอบดูว่ำเอกสำรวำงเอียงหรือไม่ 

 
 
ข้อเสนอแนะในการใช้งาน 

- กรณีมีกำรต่อพ่วงกับคอมพิวเตอร์  แล้วไม่มีควำมจ ำเป็นท่ีต้องใช้งำนเครื่องฉำย
ภำพ 3 มิติ สำมำรถปิดเครื่อง(กด POWER ค้ำง 3 วินำทีแต่แต่ห้ำมถอดปลั๊ก) โดย
ท่ีภำพจำกคอมพิวเตอร์ยังสำมำรถแสดงออกไปยังจอแสดงผลได้ปกติ 


